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Skidipeli on jattimainen pelattava kaupunkipeli, jossa yhdistyvat hauskalla ta-
valla monilukutaito, tarinat, AR-teknologia ja oma kotikaupunki. Skidit-kollek-
tiivin luoman konseptin ensiesittely oli Habitaressa vuonna 2019. Skidipeli-
lukutaitoseikkailu Stadissa -hankkeen myd&ta pelista on luotu monilukutaitoja
ja -tietoisuutta heratteleva oppimiskokonaisuus Helsingin kaupunginkirjaston
kouluyhteistyéhon. Lammin kiitos Etela-Suomen aluehallintovirastolle hank-
keen rahoituksesta.
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Hei opettaja!

Tama on Skidipelin opettajan opas. Toivomme, ettd oppaasta on sinulle ja oppi-
laillesi iloa ja hyotya seka peliin valmistautumisessa etté sen jélkeen. Skidipe-
li-tuokion ja opettajan oppaan tavoitteena on heratelld oppilaiden tietoisuutta
erilaisista lukutaidoista, syventéa osaamista ja innostaa lukemaan monipuoli-
sesti. Samalla oma kotikaupunki tulee tutummaksi. Kokonaisuus on suunnitel-
tu 4.luokkien opetussuunnitelmaa silmalla pitaen.

Opas sisaltaa vinkit peliin valmistautumiseen, lukutaitojen ympéarille rakenne-
tut oppituokiokokonaisuudet seké Helsinki-teemaisen kirjalistan. Oppaan si-
saltoja voi hyddyntaa yhden tai useamman tuokion verran luokan tarpeiden
mukaan. Kokonaisuus tarjoaa mahdollisuuden my&s ilmiépohjaiseen tydsken-
telyyn ja eri oppiaineiden yhdistelyyn.

Hauskaa lukutaitoseikkailua Skidipelin parissa!

Kuvien lukeminen

0

Skidipeli-kokonaisuuden

Kirjallisuuden ytimessé on monilukutaito. Viestien lukeminen
lukeminen Oppijat havainnoivat,

tulkitsevat, harjoittelevat

ja soveltavat opittua itse
o oo pf e
/’--\\ tekemalla.

Runojen lukeminen Mainosten lukeminen

Aznien lukeminen



Nain valmistaudut Skidipeliin

Tervetuloa pelaamaan luokan kanssa Skidipelia! Voitte valmistautua pelituo-
kioon koululla naiden ohjeiden avulla.

Tavoitteet: Oppijat tutustuvat peliin ja sen teemoihin
Kesto: 45 min
Tarvikkeet: Tabletit jokaiselle ryhmalle

1 Video Huom!
Katsokaa lyhyt traileri pelisté osoit- Toivomme opettajan olevan aktii-
teessa helmet.fi/skidipeli. Keskus- visesti mukana kirjaston Skidipe-
telkaa, millaisia ajatuksia se heritti. li-tuokiossa. Pelin aikana opetta-
Mika Skidipeli on? jan kannattaa tutustua erityisesti
AR-tehtaviin, sillda oppaan jatko-
2 Seppo.io-peli tyéskentely pohjautuu niihin.

- Jakakaa oppilaat 2-3 hengen ryh-
miin. Huom! Skidipelissa hyédyn-
netdan samaa ryhmajakoa.

- Pelatkaa peli ryhmissa. Peli l6ytyy
osoitteesta www.seppo.io koodilla
25B279. Peli kestaa n. 10 minuuttia.

- Pelin jalkeen voitte keskustella
yhdessa. Mihin pain Helsinkia Ski-
dipeli sijoittuu? Mité asioita pelis-
ta jai mieleen? Voitte tutkia viela
pelin pohjana toimivaa karttaa.
Loytyykd kartasta tuttuja katuja
tai tuttuja paikkoja? Voitte tutkia
katujen sijainteja myos karttaso-
velluksista.

3 Skidipeliretken suunnittelu
Jutellaan yhdessé retken toteut-
tamisesta. Milloin ja minne olette
menossa pelaamaan? Milla mat-
kustatte? Pelisté voi lainata Hel-
sinki-aiheisia kirjoja, joten napat-
kaa kirjastokortit mukaan.




Onko valokuva aina totta?

Teema: Kuvanlukutaito
Kesto: 45 min.
Tarvikkeet: Viline kuvan suurentamiseen, kynia, Helsinki-kuvia (helsinkikuvia.fi)

Tuokio ohjaa oppijaa
- tiedostamaan, ettéd kuvan lukeminen on lukutaito, jota voi harjoitella ja jossa

voi tulla yha taitavammaksi

- ymmartamaan, etta pelin valokuva oli muokattu
- tunnistamaan tilanteita, joissa oppija omassa arjessa kohtaa muokattuja

valokuvia tai muokkaa niita itse

Tutkitaan kuvaa

- Katsokaa Skidipelin kuvaa. Mita
naette kuvassa? Etsikaa viela vir-
heet: skuutti, printtipaita, juliste,
kuulokkeet, kdnnykka.

- Arvuutelkaa, milloin valokuva on
otettu ja misté voitte sen paatella.
Miten on mahdollista, etta vanhas-
ta valokuvasta |I6ytyy esineit3, jot-
ka kuuluvat tahan paivaan?

Keskustellaan kuvien
muokkaamisesta

- Missé kohtaatte muokattuja ku-
via? Muokkaatteko kuvia itse?

- Mita hyvia ja huonoja puolia kuvi-
en muokkaamisessa voi olla?
Miksi kuvilla joskus juksataan?

- Voitte halutessanne syventya ku-
vien kayttéon liittyviin tekijanoi-
keuksiin. Materiaalia opetuksen
tueksi [6ytyy mm. Kopioston verk-
kosivuilta www.kopiraittila.fi.

3 Tehtava: Aikahyppyja ja

kuva-arvoituksia

- Jokainen valitsee tulostetuista Hel-

sinki-kuvista mieluisimman. Piir-
takaa valitsemaanne kuvaan viisi
kuvaan kuulumatonta asiaa. Voitte
tehda piirrokset mahdollisimman
huomaamattomasti tai vareilla ko-
rostaen. Kun teos on valmis, vaihta-
kaa piirroksia parin kanssa ja etsi-
kaa kuvaan piilotetut asiat. Kootkaa
kuvista nayttely Aikahyppy Helsin-
gissa -teemalla.

- Lopuksi voitte miettia, mita lukutai-

toa harjoittelitte talla tunnilla. Mik-
si kuvanlukutaito on tarkea taito?

-
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Valokuva: Signe Brander 1907, Hakaniementori (Helsingin kaupunginmuseo)
Kuvitus ja kuvan muokkaus: Skidit

Skidibonari!

Kuvia voi muokata myds rajaamalla kuvasta pois asioita, joita
ei halua katsojan nékevan. Napatkaa mukaanne tabletit ja
|ahtekaa lahiymparistodn kuvausretkelle. Ottakaa kuvapareja
siten, ettd ensimmainen ja toinen kuva antavat
samasta asiasta ihan eri vaikutelman.

Katsokaa kuvat yhdessa luokassa.



Mita viestissa lukee?

Teema: Viestienlukutaito
Kesto: 45 min
Tarvikkeet: Valine kuvan suurentamiseen

Tuokio ohjaa oppijaa
- tiedostamaan, etté viestien ymmartédminen on lukutaito, jossa voi harjaantua
ja tulla yha taitavammaksi
« ymmartamaan, etta ihmiset voivat tulkita saman viestin eri tavoin
- sanoittamaan emojien merkityksia

1 Tutkitaan viestia 2 Luokan TOP-emojit

- Katsokaa kuvaa ja lukekaa viesti
yhdessé. Avatkaa emoijit sanoiksi.
Missé viestittelijat ovat? Miksi hei-
ta naurattaa?

- Miten viesti muuttuisi, jos hymy-
emojit vaihtaisi surullisiksi?

- Milla tavalla viestittelykieli eroaa
kielesta, jota kaytetaan esimerkik-
si koulutehtévissa?

OéO

- Selvittédkad, mitkd ovat luokkanne
suosikkiemojeja. Katsokaa puheli-
mista, mika emoji on kullakin ykko-
sena kaytettyjen emojien joukossa.
Piirtakéa omat suosikit taululle.

- Ryhmitelkaéd emojeja.

Loytyikd emojeista selvd daniha-
rava? Minka tyyppiset emojit ovat
teilla eniten kaytdssa?

- Kaykda emojit lapi suosituimmas-

ta alkaen. Jos teidén pitaisi kertoa
sanoilla mitd emoji tarkoittaa, mi-
ten kuvailisitte sitd? Onko teilla eri-
laisia tulkintoja samasta emojista?
Voiko yksi emoji tarkoittaa eri asioi-
ta erilaisissa yhteyksissa?

+ Lopuksi voitte miettia, mita lukutai-

toa harjoittelitte télla tunnilla. Miksi
seka viestinlukutaito ettéd kyky tul-
kita emojeita ovat térkeita taitoja?
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Valokuva: Merja Wesander 2018, Linnanmaki (Helsingin kaupungimuseo).
Kuvitus ja kuvan muokkaus: Skidit

Skidibonari!

Kirjoittakaa pienille lapuille viesteja vain emojeja kayt-
taen. Vaihtakaa viesteja parin kanssa tai lukekaa ne
luokassa. Kaantakaa emojit tekstiksi. Kuinka monta

eri tulkintaa saatte luotua yhdesta viestista?



Mita mainokset kertovat?

Teema: Mainonnanlukutaito
Kesto: 2 x 45 min
Tarvikkeet: Valine kuvien suurentamiseen, tarvikkeet mainoksiin

Tuokio ohjaa oppijaa
+ ymmartamaan, milla keinoilla mainoksissa yritetédan vaikuttaa mummoon
+ pohtimaan mainosten taustalla olevia arvoja ja tarkoitusperia
+ hydodyntédmaan opittuja asioita oman mainoksen suunnittelussa ja toteutuk-

sessa

Tutkitaan mainoksia

- Palauttakaa pelin tehtéva mieleen-

ne. Tutkikaa mummolle suunnattu-
ja mainoksia ja lukekaa ne yhdes-
sd. Tehkda pika-gallup: mika on
luokan suosikkimainos?

- Syventykda mainoksiin tarkem-

min. Mainokset kysymyksineen
I6ytyvat seuraavalta aukeamalta.

Tehtava: Mainostoimisto

- Suunnitelkaa pareittain tai pienryh-
missa Skidipelin hahmoille kohden-
nettuja mainoksia. Arpokaa hahmot
(faija, skidi, mimmi, nokikolari,
vartija).

- Millaista tuotetta tai palvelua juuri

talle hahmolle kannattaisi mainos-
taa? Suunnitelkaa mainos, jota
hahmo ei voisi vastustaa. Voitte
kayttad Skidipelin mainosten te-
hokeinoja tai keksia uusia.

- Toteutus on vapaa! Voitte piirtaa

tai tehdd mainoksen néyteltyna.
Jos aikaa on, mainokset voi toteut-
taa esimerkiksi tablettien piirros-
sovelluksilla tai kuvaamalla.

- Pitakaa kaksoistunnin paatteeksi

suuri mainostauko. Lopuksi voitte
miettia, mitéd lukutaitoa harjoitte-
litte talla tunnilla. Miksi on tarkeaa
osata lukea mainoksia?
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Skidibonari!

Suunnitelkaa hyvan mielen mainoskampanja
kouluun. Millaisia mainoksia oppilaiden, opetta-
jien tai koulun muun henkilékunnan olisi hauska

katsella? Toteuttakaa kampanja.

PUUDELILLE
PARASTA
.com

Valokuva: Simo Rista 1970, Aleksanterinkatu (Helsingin kaupunginmuseo)
Kuvitus ja kuvien muokkaus: Skidit

il



Osta luxuslaiffii -mainos

- Miksi danestitte tata mainosta?

+ Mité merkkeja mainoksesta tunnis-
tatte?

- Mikd mainoksessa saattaa vedota
mummoon? Misté syistd mummo
saattaisi ostaa 7520 € maksavan
Borbarrin takin, vaikka saisi edulli-
semman takin jostain muualta?

Yo mummo! -mainos
- Miksi danestitte tatd mainosta?
- Mitéd mainostaja lupaa mummolle?
Miksi mainos saattaa vedota mum-
moon?
"Mo! . Onko kaikki kohdallaan, jos voi kuu-
”U lua mummojengiin vain ostamalla
tietynlaiset rillit?
COOL.
osta
niin paaset

JENGIIN!
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Puudelille parasta -mainos

T"'A A HET'_ alk. - Miksi danestitte tétd mainosta?

puudellllesl + Milla keinoilla mainos pyrkii herat-
tdmaan mummon huomion?

+ Ovatko mainoksen tavarat puu-
delille tarpeellisia? Miksi mummo
saattaisi ostaa niita?

www.PUUDELILLEPARASTA.com

Moi sa! -mainos
- Miksi danestitte tatd mainosta?

- Millaisia ajatuksia mainos saattaa
herattdd mummossa?

+ Onko tdma mainos? Miksi on tai
miksi ei ole?

- Miksi téllaisia mainoksia tai vieste-
ja ndkyy somessa tai kaupungilla
harvoin?

- Hyvaa mieltd tuottavia mainoksia
voi olla monenlaisia. Millaiset mai-
nokset ovat heratténeet teissé ki-
voja tunteita?

13



Mita kuulet kaupungissa?

Teema: Auditiivinen lukutaito
Kesto: 45 min

Tarvikkeet: Véaline kuvan suurentamiseen

Tuokio ohjaa oppijaa
- tiedostamaan, ettd kuunteleminen on lukutaito, jota voi harjoitella ja jossa

+ havainnoimaan 4ania omassa arjessa

voi tulla yha taitavammaksi

Tarkastellaan aania

- Palauttakaa pelin tehtava mieleen-

+ Kuunnelkaa

ne katsomalla kuvaa. Muistatteko,
mita Helsingin 8ania kuulitte? (liu-
kuportaat, metro, lasten nauru,
vuoristorata, linnut)

luokan &animaise-
maa. Ottakaa hyva asento ja sulke-
kaa silméat. Olkaa aivan hiljaa muu-
tama minuutti. Kun aika loppuu,
keskustelkaa havainnoista. Oliko
luokassa taysin hiljaista? Kuulitte-
ko aanié? Jos, mita?

Tehtava: Koulumatkan
aanimuistot

- Laittakaa viela silmat hetkeksi kiin-

ni. Jokainen voi itsekseen miettia,
mita dania kuuli omalla koulumat-
kalla tdnd aamuna.

- Jakautukaa pareiksi tai pieniin ryh-

miin. Keskustelkaa danimuistoista.
Oletteko kuulleet koulumatkalla sa-
moja vai eri 8ania?

- Valitkaa aanimuistoistanne kolme

14

(esim. sateen ropina, avaimen Kkili-
na, askeleet). Miettikaa, miten sai-
sitte adnen tuotettua omalla kehol-
la tai luokasta l6ytyvilla tarvikkeilla.

Kokeilkaa dénten tekemista.

- Esittakda koulumatkan &animuis-

tot muulle luokalle. Kuuntelijat voi-
vat sulkea silmat esityksen ajaksi
ja olla selin esittajiin, jotta keskit-
tyminen olisi helpompaa. Arvuu-
telkaa yhdessé, mité aania koulu-
matkoilla kuultiin.

- Lopuksi voitte miettia, mita luku-

taitoa harjoittelitte télla tunnilla.
Miksi on tarke&da osata lukea aa-
nia?



Valokuvat: Yrjo Kohonen 1952, Aleksanterinkatu / Eino Heinonen 1956, Kallion kattoja
(Helsingin kaupunginmuseo). Kuvitus ja kuvan muokkaus: Skidit

Skidibonari!
Tehkaa tarina &anien inspiroimina. Opettaja soittaa muutaman aénen,
joiden pohijalta kirjoitetaan pienia tarinoita. Yksittdisia &ania tai aani-
maisemia |8ytyy esimerkiksi Papunetista.
Ryhtykad aanisieppareiksi! Ottakaa mukaan élylaitteet ja siepatkaa
aania koulun pihasta tai [ahiymparistosta. Kuunnelkaa luokassa aénet
yhdessa.
Vinkki! Keezy Classic on ilmainen ja kayttokelpoinen sovellus kaikkiin
tehtaviin. Saatavilla Applen laitteille.
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Miten runoa luetaan?

Teema: Runonlukutaito
Kesto: 45 min
Tarvikkeet: Valine kuvan suurentamiseen, pienia varillisia lappuja, kynié

Tuokio ohjaa oppijaa
- tiedostamaan, ettd runon lukeminen on lukutaito, jota voi harjoitella ja jossa

voi kehittya yha taitavammaksi

+ pohtimaan runon ominaisuuksia
- kirjoittamaan runon

Tutkitaan runoa

- Palauttakaa pelin tehtéva mieleen-

ne katsomalla kuvaa. Lukekaa runo
aaneen ja keksikada puuttuvat sa-
nat.

- Mista runo kertoo? Kuka sen on

ehka kirjoittanut? Millainen tunnel-
ma runossa on?

- Mista tunnistatte, ettda tdma on

runo? Pitadko runossa olla aina rii-
mi? Mitkd muut ominaisuudet teke-
vat runosta runon?

+ Miten runon lukeminen eroaa uuti-

sen, mainoksen tai tietokirjan luke-
misesta? Ovatko rapin tai laulujen
sanoitukset runoutta?

Tehtava: Kotikulmien runot

- Jakakaa jokaiselle yhdeksén pien-

ta paperilappua ja miettikda omaa
asunaluettanne: millainen paikka
juuri sinun Helsinkisi on? Kirjoit-
takaa lapuille sanoja, jotka tulevat
mieleen kotikulmistanne : kolme
verbid, kolme adjektiivia, kolme
substantiivia.

- Jatkakaa tehtavaa parityona. Tar-
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vitsette nyt molempien sanalaput.

Tutkikaa sanoja ja muodostakaa
niista erilaisia yhdistelmia. Kaikkia
sanoja ei tarvitse kayttéa - voitte
myds liséilla sanoja ja taivuttaa nii-
13, jos on tarvetta.

- Jos aikaa jaa, sanat voi asetella

varilliselle paperille, lehdista lei-
kattujen sivujen paalle tai kuvittaa
itse. Antakaa runolle nimi.

- Pitédkda luokassa pieni spoken

word -runohetki! Halukkaat voivat
lukea oman runon aéneen tai an-
taa ne opettajalle luettavaksi. Voit-
te myds ottaa runoista valokuvia ja
jakaa niitad koulun somessa.

- Lopuksi voitte miettia, mité lukutai-

toa harjoittelitte télla tunnilla. Miksi
runonlukutaito on tarkea taito?




Valokuva: Simo Rista 1970, Torkkelinpuistikko (Helsingin kaupunginmuseo).
Kuvitus ja kuvan muokkaus: Skidit

Skidibonari!
Kokeilkaa Sanataideyhdistys Yost&jén
hauskaa ja helppoa haiku-generaattoria
osoitteessa yostaja.fi/runorobotti.
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Lukuseikkailuja Stadin maisemissa

Tutustukaa Helsinkiin kirjojen kautta! Miettikaa lukiessa, millaisena kaupun-
kina Helsinki niissa nayttéytyy. Onko kirjassa teille tuttuja juttuja ja paikkoja
tai eroaako kirja jotenkin teidan tuntemastanne Helsingistd? Vaihtoehtoisesti
voitte kasitella kirjoja erilaisten lukutaitojen nakdkulmasta.

Aavehevosen arvoitus
Bagge, Tapani & Da Cruz Carlos
(Karisto, 2018)

Historiallinen jannitysromaani, jonka
tapahtumat sijoittuvat Helsingin kes-
kustaan. Kirja sopii hyvin mm. kuvan-
lukutaidon teemojen syventamiseen.

Hurraa Helsinki!:

ikioma kaupunki!
Hamal&inen, Karo & Savolainen,
Sanna (Tammi, 2012)

Helppolukuinen kuvakirja sisaltaa
tietoa Helsingista ja sen designista.
Oppaan avulla voi tutustua seka kuva-
ettd tietokirjallisuuteen erilaisina
tekstityyppeina.

Isédmies ja rajahtava kakka
Unkari, Arttu & Vaalio Kai
(Otava, 2020)

Hervoton huumoripldjdys, jossa seik-
kaillaan kovasti Helsinkia muistut-
tavissa maisemissa. Kuvaromaani
innostaa kuvien tulkintaan ja sanatai-
teiluun!
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Kaupunki kukaties
Krutsin, Pia & Ikonen, Jani
(WSQY, 2021)

Kaupunkiteemaa kasitteleva runoko-
koelma innostaa lukijansa tutustu-
maan erilaisiin runomuotoihin haus-
kan, runoja tadydentévan kuvituksen
avulla. Kirja inspiroi sekéd kuva- etta
sanataiteiluun.

Koira nimeltaan Kissa
Kontio Tomi & Warsta, Elina
(Teos, 2015)

Upealla kuvituksella tadydennetty sym-
paattinen tarina sijoittuu Itd-Helsingin
maisemiin. Kirja avaa mahdollisuuk-
sia kuvanlukutaidon teemojen syven-
tamiseen.




Maan alaiset
Isto, Sanna (WSQY, 2016)

Suomenlinnan maisemiin sijoittuva
seikkailutarina kehittaa eri tekstityyp-
pien lukutaitoa ja tunnistamista yhdis-
tamalla fantasian aineksia realistiseen
kerrontaan.

Mauri ja vaha-dlypuhelin
Salmi, Veera (Otava, 2015)

Pasilassa asuva Mauri-poika tuskai-
lee liilan vanhaan puhelimeensa liit-
tyvien digiongelmien kanssa. Mainio
teos viesteihin liittyvén lukutaidon
pohdintaan.

Puluboin ja Ponin kirja
Salmi, Veera & Jormalainen, Emmi
(Otava, 2012)

Kallion ja Hakaniemen suunnilla elele-
van pulupojan ja ponina itsedan pita-
van tyton tarina sopii erityisen hyvin
aaneen luettavaksi. Kirja siséltda run-
saasti mainoskatkoja!

Tatu ja Patu Helsingissa
Havukainen, Aino & Toivonen, Sami
(Otava, 2003)

Esittelyja kaipaamaton kaksikko ko-
luaa tassa kirjassa Helsingin tunne-
tuimpia paikkoja. Kuvanlukutaito aut-
taa ymmartamaén kirjan kaikki vitsit
ja viittaukset.

Yo6n kuningatar
Frantz, Eva (S&S, 2021)

Helsingin keskustaan sijoittuva histo-
riallinen kauhuromaani heréttelee lu-
kijaa miettimaan faktan ja fiktion eroja
ja niiden tunnistettavuutta tarinassa.
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Tee oma Skidipeli!

Jatkakaa Skidipelin tarinaa luomalla omia uniikkeja peliversioita. Miltéd peli
nayttaisi, jos se olisi tehty teidan kaupunginosastanne? Millaisia katuja, raken-
nuksia, puistoja tai muita teille tarkeité paikkoja haluaisitte sijoittaa pelilaudalle?
Toteuttakaa omat peliruudukot isolle paperille. Voitte ottaa mallia Skidipelin
ruudukosta. Tehtévan voi tehda yksin, pareittain tai pienissd ryhmissé. Kun
ruudukot ovat valmiita, teilld on luokka tédynna uusia Skidipelejé - ei muuta kuin
pelaamaan!

RAUTATIENTOR
MANSKU BULEVARD  RUTTOPUISTO

ALBERTINKATU

KASRNINEATU T RUITARI

SINONKATD ~ ESPLANADI .'

ST 8

ALEKSI

Voitte myds jatkaa Helsingin keskustaan tutustumista alkuperaisen Skidipelin
avulla. Valitkaa luokassa pareittain oma tutkimuskohde peliruudukolta: katu,
rakennus, puisto tai patsas. Selvittakaa missa tutkimuskohteenne sijaitsee,
milta se nayttad, mista se on saanut nimensa ja millainen historia silla on. Esi-
telkaa pienet tutkielmat koko luokalle. Ehka voitte tehda joskus vierailun johon-
kin naista paikoista!

P.S. Olettehan huomanneet, etta kaytitte koko Skidipelimatkan ajan pelinluku-
taitoa? Sita tarvitaan myos omien pelien suunnittelussa.

l Helsinki I Helsingin kaupunginkirjasto




